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Arte, mosaicos e o ensino de Geometria
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Os artefatos produzidos pelos povos indigenas e comunidades locais do sul da Bahia
evidenciam elementos como trangados e tecelagem que colocam em evidéncia um
padrao que se repete. Quando realizamos a pavimentag¢ao ou o recobrimento de uma
superficie com ladrilhos, migangas e outros materiais, cujo padrao é repetido, estamos
construindo um mosaico. Neste sentido, apresentamos uma proposta de atividade
investigativa explorando mosaicos geomeétricos regulares, que utilizam apenas
padrdes formados por poligonos regulares, para ser desenvolvido com estudantes dos
anos finais do Ensino Fundamental, fazendo as devidas apropriacées de acordo com
0 ano escolar. Para se estudar o mosaico geométrico € preciso impor restricdes quanto
a sua formacgao, visto que, existem muitas formas de se ladrilhar um plano. Nesta
proposta, apresentamos uma abordagem e classificagdo dos mosaicos, formados por
regioes poligonais, utilizando a investigagdo matematica para identificar tais aspectos.
Iniciando com a analise de alguns mosaicos, é possivel identificar o elemento
formador, que é aquele que se repete, utilizando diferentes formas geométricas, sendo
composto pelas regides poligonais de um conjunto {P;, P,, ...}, sendo essas regides
disjuntas, isto €, ndo ha espaco entre elas. Entao os poligonos P, sdo chamados de
pecas do mosaico. Dessa forma, € possivel destacar os elementos importantes de um
mosaico que sao os poligonos, os vértices e os lados que formam os poligonos, sendo
que a soma dos angulos internos dos poligonos em torno de um vértice deve ser igual
a quatro angulos retos. Além de colocar em evidéncia diferentes elementos
matematicos nos mosaicos regulares, outros mosaicos decorativos também poderao
ser observados, como aqueles presentes nas obras do artista holandés, do século XX,
Maurits Cornelis Escher, e os mosaicos que podemos observar na natureza. Espera-
se que essa proposta possa contribuir para despertar o interesse de estudantes, uma
vez que pretende despertar a imaginagao, percepgao, concentragao, criatividade e
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apreciacéo de situagdes do cotidiano, apresentando uma abordagem interdisciplinar
da Matematica com a Arte e a Arquitetura.

Palavras-chave: Educacdo Matematica. Investigagdo Matematica. Geometria.
Mosaicos.

Modalidade: ( X ) Presencial () On-line

Referéncias

BRASIL. Secretaria de Educagdo Fundamental. Parametros Curriculares Nacionais:
3° e 4° ciclos do Ensino Fundamental — Matematica. Brasilia, DF, 1998. 148 p.
BRASIL. Secretaria de Educagao Basica. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia,
DF, 2017. 472 p.

BURGER, M.; HACKL, B.; RING, W. Incorporating topological derivatives into level set
methods.Journal of Computational Physics, v. 194, n. 1, p. 344-362, 2004.
IMENES, Luiz Marcio; LELLIS, Marcelo. Geometria dos mosaicos. Sao Paulo:
Scipione, 2000.

LITTLE, R. W. Elasticity. New Jersey: Prentice-Hall, 1973.

PONTE, Joao Pedro da; BROCARDO, Joana; OLIVEIRA Hélia. Investigagoes
matematicas na sala de aula. 4. ed. Belo Horizonte: Autentica, 2019.



“ﬂ.: ” XVIl Semana de Matematica da Uesc

16 a 21 de setembro de 2024, lIhéus/BA
’ P Universidade Estadual de Santa Cruz

Desenvolvendo habilidades de contagem e
sequenciamento com brincadeiras na educacao infantil
Modalidade Comunicacao Cientifica

Ivonice Aratjo Carneiro!

Universidade de Uberaba, UNIUBE-MG
Maria Aliciane Martins pereira da Silva?
Instituto Federal do Ceara, IFCE

Esse estudo analisa a eficacia do uso de brincadeiras como método para desenvolver
habilidades de contagem e sequenciamento na educacéo infantil. A abordagem pratica
e interativa facilita o0 engajamento das criangas, promovendo uma compreensao natural
e divertida dos conceitos numéricos. A pesquisa foi conduzida em uma turma de
educacéo infantil no municipio de Fortaleza CE, composta por 25 alunos, utilizando
duas brincadeiras principais: "A Caca ao Tesouro Numérico" e "Sequéncia de Cores e
Formas". As atividades foram estruturadas para incentivar a participacdo ativa e a
colaboracgédo entre os alunos. No jogo "A Caca ao Tesouro Numérico", as criancas foram
desafiadas a encontrar objetos escondidos pela sala, cada um marcado com um
namero. Elas precisavam seguir pistas sequenciais que envolviam contagem
ascendente e descendente para localizar os tesouros. Esta atividade ndo apenas
estimulou a contagem, mas também a capacidade de seguir instru¢des sequenciais e
resolver problemas. No jogo "Sequéncia de Cores e Formas", os alunos formavam
padrdes usando blocos coloridos. Eles tinham que identificar e replicar sequéncias de
cores e formas, o que ajudou a desenvolver habilidades de reconhecimento de padrdes
e ordenacao. Esta atividade focou na habilidade de sequenciamento, permitindo que as
criancas experimentassem a logica por trds das sequéncias e desenvolvessem uma
compreensao visual e tatil dos conceitos. Os resultados do estudo mostraram uma
melhora significativa na capacidade de contagem e sequenciamento das criangas apos
oito semanas de atividades ludicas. Esse progresso foi medido através de avaliacdes
pré e pos-intervencgdo, onde as criangas demonstraram avangos notaveis em tarefas
gue exigiam contagem precisa e a capacidade de ordenar itens de acordo com critérios
especificos. Em comparagdo, a turma controle, que utilizou métodos tradicionais de
ensino, apresentou um progresso mais modesto nas mesmas habilidades. Além dos
ganhos académicos, as criangcas que participaram das brincadeiras educativas
mostraram maior interesse e motivacao para aprender. Elas se envolveram mais nas
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atividades, participando ativamente e demonstrando entusiasmo em resolver 0s
desafios propostos. Esse engajamento é crucial na educacéo infantil, pois a motivacéo
intrinseca facilita a aprendizagem continua e o desenvolvimento de uma atitude positiva
em relacdo ao estudo da matematica. O estudo enfatiza a importancia de incorporar
brincadeiras no curriculo de matematica da educacao infantil. A aprendizagem através
do jogo torna os conceitos abstratos mais acessiveis e agradaveis, além de promover
um ambiente de aprendizado colaborativo e inclusivo. As teorias de Piaget sobre
desenvolvimento cognitivo, que destacam a importancia do aprendizado ativo e
experimental, juntamente com as ideias de Vygotsky sobre a mediacdo cultural na
aprendizagem, fornecem a base tedrica para esta pesquisa. Vygotsky argumenta que
a interacdo social é fundamental no desenvolvimento cognitivo, e as brincadeiras
educativas oferecem um contexto rico para essa interacao.

Palavras-chave: Educacao Infantil; Habilidades De Contagem; Sequenciamento;
Brincadeiras Educativas; Desenvolvimento Cognitivo.

Modalidade: ( ) Presencial ( x) On-line
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A Computacao Grafica € uma area dedicada ao desenvolvimento de algoritmos para
a geragao de imagens por computador, e acredita-se que ela pode ser integrada a
Educacdo Matematica para promover uma aprendizagem significativa. Esta
comunicacao trata de uma pesquisa em andamento, caracterizada como uma revisao
de literatura, que analisa estudos que relacionam essas duas areas: Computagao
Grafica e Educacdo Matematica. A pesquisa € fundamentada no constructo teérico
Seres Humanos — Com — Midias de (Borba; Villarreal, 2005), que considera que o ser
humano é constituido também por tecnologias, as quais s&o influenciadas pelo
humano e interagem na producdo de conhecimento. Essa interacdo sera um dos
pontos analisados nas pesquisas revisadas. A pesquisa segue um design qualitativo
e a revisao de literatura passa por cinco etapas orientadas por Pocinho (2008): (a)
Delimitagdo das palavras-chave, (b) Busca de pesquisas em bancos de dados, (c)
Revisao critica das obras encontradas, (d) Analise do panorama de pesquisas e (e)
Reflexdo sobre os achados. A analise do panorama das pesquisas utilizara a
abordagem da Analise de Conteudo de Bardin (1977). As fontes de busca incluem
bases de dados da Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior,
Bielefeld Academic Search Engine e Scientific Electronic Library Online. Apos a
aplicagao dos critérios de inclusdo e exclusdo, foram selecionadas vinte e oito
pesquisas para analise. Espera-se que esta pesquisa contribua para o ensino e a
aprendizagem de Matematica, evidenciando caminhos que promovam o uso da
Computacgao Grafica como recurso para aprimorar a visualizagdo e o pensamento
computacional, essenciais para a compreensao e construcdo do conhecimento
matematico.

Palavras-chave: Seres-Humanos-Com-Midias. Visualizagdo Matematica. Tecnologias
Digitais. Computacao Grafica. Educagao Matematica.
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A sequéncia de Fibonacci é dada recursivamente por F,,,, = F,,;1 + E,, para n = 2, tais
que F; = F, = 1. Tal sequéncia tem propriedades aritméticas e analiticas notaveis tais como
Fnia 1+5

lim - (conhecido como numero de ouro (¢)), podendo ser expressa por E, =
n-—oo I'n

n_(q_ n
% e se relacionam por ¢" =F,_; + ¢F,. Esse estudo apresenta algumas

propriedades geométricas pouco conhecidas na literatura académica sobre a sequéncia de
Fibonacci e o numero de ouro, que resolvem alguns problemas classicos tais como o
“dilema de Penrose” para recobrir o plano com pentadgonos nao regulares de simetria de
ordem 5 (um tipo de mosaico de duas formas com caracteristicas aparentemente
contraditdrias tais como possuir simetria de ordem-5, preencher o plano e ser nao
periodico). Tratamos também de certas particularidades do triangulo retangulo de lados
‘Fibonaccianos”, a saber: Se os catetos de um tridngulo retdngulo sdo numeros de
Fibonacci consecutivos entdo a medida de sua hipotenusa € a raiz quadrada de um numero
de Fibonacci cuja ordem € igual a soma das ordens dos catetos e sua area pode ser
expressa como o produto de quatro termos consecutivos da sequéncia, sendo os dois
primeiros as proprias medidas dos catetos. Outro resultado intrigante apresentado aqui € a
viabilidade de construir um triangulo com base em numeros de Fibonacci tal que este tem
area constante desde que as posi¢cdes dos numeros na sequéncia sejam consecutivas e de
mesma paridade. Apresentamos um caso especial do Teorema de Ptolomeu cujos lados do
quadrilatero sdo numeros de Fibonacci, uma formula fechada para a soma de areas de
quadrados concatenados cujos lados sdo numeros de Fibonacci e por fim apresentamos
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uma férmula para determinar o angulo entre vetores do R" cujas coordenadas dos vetores
sdo numeros de Fibonacci. O objetivo desse trabalho € ampliar as discussées sobre o
comportamento da sequéncia para além do que ja se conhece e instigar outros
pesquisadores a buscar e interpretar novos resultados de natureza geométrica.

Palavras-chave: Sequéncia de Fibonacci. Numero de Ouro. Propriedades Geométricas.
Generalizagoes.

Modalidade: ( ) Presencial (x) On-line
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A pratica docente frequentemente baseia-se na imitagao e modificagdo de modelos
existentes, o que perpetua uma realidade de ensino imutavel e desconsidera as
transformacgdes histéricas e sociais decorrentes da democratizacdo do acesso a
educacgao. Ora, isso € particularmente relevante para a Educagdao de Jovens e
Adultos (EJA), que historicamente surgiu mais como uma resposta a miséria social
do que ao desenvolvimento. E fundamental reconhecer as caracteristicas
socioculturais dos alunos, que muitas vezes possuem escolarizagdo basica
incompleta, e trata-los como sujeitos de conhecimento e aprendizagem. Assim,
ensinar matematica nesse contexto € desafiador, sendo assim a gestdo de tarefas
matematicas € crucial pois a matematica desenvolve o raciocinio légico e critico e é
essencial para a resolugdo de problemas cotidianos. Este desafio, vivenciado
durante o Estagio Supervisionado, justifica a escolha da tematica e a necessidade
de refletir e avaliar as agdes pedagdgicas para esse publico. O trabalho visa
responder a seguinte questao: Quais abordagens na gestao de tarefas matematicas
se destacam ao utilizar a metodologia de Resolugdo de Problemas no contexto da
Educacdo de Jovens e Adultos? Conforme Gusméo (2019) [2] na a gestdo de
tarefas matematicas € crucial um bom planejamento para que as propostas
promovam reflexdo e uso de conhecimentos prévios dos alunos, classificadas em
niveis de competéncias (reproducéo, conexao e reflexdo), com énfase em tarefas
abertas que incentivam multiplas respostas. Nesse contexto, a metodologia de
resolugdo de problemas estimula compreensao, decisdo, comunicagdo e uso de
técnicas conhecidas, promovendo raciocinio légico e criatividade, seguindo o
método de Polya (1995) [4] (compreender, planejar, executar e revisar). O estagio foi
realizado em uma escola publica de Ensino Fundamental em Jequié, Bahia,
totalizando 45 horas compostas por observagao e regéncia numa turma do 8/9° ano
noturno da EJA. A pesquisa qualitativa baseou-se em Ludke e André (1986) [3] e
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utilizou o estudo de caso segundo Gil (2002) [1]. Durante o estagio, foram realizadas
observacoes, entrevistas e analises de planos de aula, planos de curso e materiais
didaticos. A pesquisa revelou que os alunos possuiam dificuldades preferiam
conteudos apresentados de forma calma e tranquila, devido ao seu contexto
socioecondmico. Desse modo, as tarefas matematicas foram planejadas para
associar conteudos utilitarios a realidade dos alunos. Assim, a metodologia de
Resolugcao de Problemas, baseada no Método de Polya (1995) [4], foi adotada,
permitindo multiplas solugdes e promovendo habilidades de pensamento critico e
resolucdo de problemas. Portanto, a gestdo eficaz de tarefas matematicas e a
aplicagao da metodologia de Resolugdo de Problemas mostraram-se fundamentais
para promover a construcdo coletiva do conhecimento e estimular a tomada de
decisdes, adaptando-se as necessidades e contextos dos estudantes da EJA. Estas
proporcionaram um aprendizado mais significativo, contextualizado e adaptado,
revelando o potencial transformador dessas abordagens no contexto educacional.

Palavras-chave: EJA. Gestdo de tarefas matematicas. Resolugao de problemas.
Estagio. Ensino de matematica.

Modalidade: (X) Presencial () On-line
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A introducdo de ferramentas digitais na avaliacdo matematica esta transformando
significativamente a forma como medimos e melhoramos o aprendizado estudantil.
Este trabalho apresentara, por meio de um estudo bibliografico, os marcos legais e
historicos dessa tematica, bem como as potencialidades na perspectiva da avaliagao
mediada por tecnologias, fornecendo suporte para a implementacdo dessa
metodologia em sala de aula e destacando a importéncia da formagao continua de
professores. A metodologia Blended Learning, que combina tecnologia digital com
métodos de ensino tradicionais, e o uso do software de gréficos interativos Desmos
para avaliacdes dinamicas e interativas, exemplificam essa inovacdo. O Desmos
fornece feedback imediato e permite a personalizagao das atividades conforme o
desempenho do aluno, promovendo a inclusdo ao atender diferentes estilos de
aprendizagem e necessidades especiais. Estudos indicam que essas avaliagcbes
digitais contribuem para o desenvolvimento do pensamento critico e habilidades de
resolucao de problemas, essenciais para a matematica. Com essas inovacdes, a hova
geragao tera mais sucesso no processo de aprendizagem, pois 0 ensino se tornara
mais dindmico e apropriado para as exigéncias do mundo do trabalho. Assim, ao
explorar o potencial das ferramentas digitais na avaliagcdo matematica, é possivel nao
apenas medir o desempenho estudantii de forma mais precisa, mas também
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enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, preparando os alunos para os
desafios do século XXI.

Palavras-chave: Avaliacdo Matematica; Tecnologias; Ensino de Matematica;
Aprendizagem.

Modalidade: ( ) Presencial (x) On-line
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Resumo: O tema do trabalho aborda sobre o ludico e a matematica nas teses e
dissertacdes na perspectiva da Andlise do Discurso. O objetivo do artigo foi
analisar as teses e dissertacdes que abordavam sobre o ludico e a matematica
na perspectiva da Analise do Discurso. A metodologia conteve uma abordagem
de pesquisa qualitativa, a natureza foi uma pesquisa aplicada, nos objetivos foi
uma pesquisa descritiva, no que se refere aos procedimentos foi uma pesquisa
bibliografica e nas técnicas de coleta de dados utilizou-se a Analise do Discurso
nas teses e dissertacdes do Banco de Teses e Dissertacdes da Coordenacao de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes). Foram analisados
dezoito trabalhos que perpassavam o ludico e a matematica com os dados
tratados conforme as categorias e formacdes imaginarias do sujeito presentes
no discurso da Analise do Discurso. Nos resultados verficam-se o ladico e a
matematica nas teses e dissertacdes por meio das variaveis com os dispositivos
“Quem?”, “Disse?”, “O que?”, “Para quem?” e “Quando?’. Com base nas
variaveis da Analise do Discurso, verifica-se a existéncia de trabalhos em
distintas épocas, diferentes subareas das ciéncias em instituicbes académicas
distintas. O ludico em conjunto a matematica € encontrado em distintos
momentos da evolucdo da escrita dos trabalhos. Contudo, foi possivel constituir
uma circulacdo de sentidos mediante aos dispositivos da Analise do Discurso e
novas constatacdes que possibilitam refletir sobre a configurac&o da constituicao
do ludico e da imerséo nas teses e dissertacoes.
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Nos tltimos anos, a modelagem matematica tem sido amplamente utilizada em diversos
problemas do mundo real, abrangendo areas como a recuperacao de petréleo, simulagao
climéatica, identificagdo de anomalias em tecidos, anélise de determinantes da satide no
tratamento de aids, e modelagem de sistemas e interacoes humanas. As suas aplicagoes se
tornaram tao abrangentes que surgiram areas especializadas em cursos de graduagao, pode-
se citar a mecanica dos biofluidos, fenémenos de transporte e a modelagem matematica em
cancer. A modelagem matematica é uma metodologia eficaz para aplicar contetudos tebricos
em situagoes praticas [1] além de representar fendmenos de diferentes areas por meio de
formulas matematicas trataveis que fornegam ideias, respostas e/ou informagoes sobre o
fenomeno real observado [4]. Entendida como um processo cientifico [5], a modelagem
matematica de um fenémeno é constituida por quatro principais etapas: Identificacao e
observagao, onde se verifica e define o problema a ser resolvido; Modelo fisico, etapa na
qual as leis fisicas, quimicas e/ou bioldgicas sao levantadas; Modelo matematico, etapa
onde as leis fisicas sdo traduzidas para um modelo modelo matemaético; Solucao - etapa em
que o modelo matemético é resolvido e os resultados obtidos sao verificados, a fim de se
analisar se as respostas sao condizentes com o fenémeno observado ou se ha a necessidade
de alterar o modelo. Neste trabalho, os modelos classicos de dindmicas populacionais,
a saber Malthus, Verhulst e Volterra [2], sdo revisitados apresentando-se em detalhes a
modelagem matematica e suas etapas. Conclui-se que é possivel desenvolver modelos que
representem fielmente o fenémeno observado ou ajusté-los com base em diferentes hipéteses
para obter novas informagoes sobre o fendmeno [3]. Os resultados obtidos podem ser
aplicados na resolucao de problemas praticos, como a contagem de bactérias em uma
cultura, o desenvolvimento de células, o tempo de absorgao de uma droga em um organismo,
o crescimento de tumores ou a relagao entre presas e predadores em populacées em risco
de extingao.

Palavras-chave: Modelagem Matemética. Matemaéatica Aplicada. Dindmica de popula-
goes.
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2cglopes@uesc.br



Modalidade: () Presencial (X) On-line

Agradecimentos

Agradego & UESC pela concessao da bolsa de estudo de Iniciagdo Cientifica - ICB
através do edital 039/2022. Meus agradecimentos especiais também a orientadora Cinthia

Gomes Lopes pela orientagao exemplar, apoio e companheirismo constante ao longo deste
trabalho.

Referéncias

[1] BASSANEZI, R.C. Modelagem como Metodologia de Ensino da Matematica Boletim
de Educagao da SBMAC, Sao Paulo: IECC/Unicamp, 1994.

[2] CAMPOS, GERALDO AND OTHERS. Modelos pioneiros com dinamica populacional:
uma breve analise, Florianopolis, SC, 2019.

[3] DAS NEVES; TONCOVITCH, R.; STIEGELMEIER. O modelo de Malthus e Verhulst
na dindmica de populagoes, Proceeding Series of the Brazilian Society of Computational
and Applied Mathematics, 2015.

[4] KARAM, J.; R. C. A.; Introducao & Modelagem Matemaética, Notas de Aula, Programa
de Modelagem Computacional, Rio de Janeiro, 2003.

[5] NACHBIN, A. Aspectos de modelagem matemética em dinamica dos fluidos, IMPA,
2001.



-
“ﬂ.: XVIl Semana de Matematica da Uesc
16 a 21 de setembro de 2024, IIhéus/BA
” & Universidade Estadual de Santa Cruz

O USO DE HISTORIAS E CONTOS MATEMATICOS PARA
INTRODUZIR CONCEITOS NUMERICOS NA EDUCAGAO
INFANTIL
Modalidade Comunicacao Cientifica

Ivonice Araujo Carneiro?

Universidade de Uberaba, UNIUBE-MG
Maria Aliciane Martins pereira da Silva?
Instituto Federal do Ceara, IFCE

Esse trabalho investiga a eficacia do uso de histérias e contos matematicos como
ferramentas pedagdgicas para introduzir conceitos numéricos na educacéo infantil. A
abordagem ludica e narrativa foi utilizada para facilitar o engajamento das criangas,
promovendo uma compreensao intuitiva de niumeros e operagdes basicas. O estudo
foi realizado com duas turmas de educacéo infantil na mesma instituicao de ensino no
municipio de Fortaleza CE, uma recebendo ensino tradicional e a outra sendo exposta
a historias matematicas selecionadas, como "O Conto dos Numeros Perdidos" e "A
Aventura dos Dois". As atividades incluiram a leitura das historias, seguida por jogos
e atividades praticas baseadas nos enredos. Observou-se que as criangas expostas
as historias matematicas demonstraram maior interesse, participagao ativa e retengao
de conceitos, com 85% delas apresentando melhoria nas avaliagbes de conceitos
numéricos em comparagao com 60% na turma tradicional. Além disso, as criangas
mostraram maior capacidade de aplicar os conceitos em situagdes cotidianas. Este
estudo destaca a importdncia de integrar narrativas criativas no curriculo de
matematica, sugerindo que a aprendizagem pode ser significativamente aprimorada
através da contextualizacdo de conceitos abstratos em histérias envolventes. A
pesquisa foi fundamentada nas teorias de Piaget sobre o desenvolvimento cognitivo
e nas ideias de Vygotsky sobre a mediagao cultural na aprendizagem.

Palavras-chave: e: Educacao Infantil; Historias Matematicas; Conceitos Numéricos;
Ensino Ludico; Desenvolvimento Cognitivo.
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Esta pesquisa foi desenvolvida como trabalho de conclusdo de curso do primeiro
autor, cujo objetivo foi analisar se e como licenciandos em Matematica da
Universidade Estadual de Santa Cruz (UESC) tém vivenciado em sua formagéao a
pratica com tecnologias digitais no ensino e na aprendizagem de Matematica. Sabe-
se que a utilizagao de tecnologias digitais na pratica do professor de Matematica pode
promover uma aprendizagem significativa através da experimentacdo e da
investigagdo matematica, além de favorecer o protagonismo do estudante no
processo de aprendizagem. No entanto, para que essas tecnologias sejam
efetivamente integradas na pratica docente, € necessario que os professores tenham
experiéncias de ensino e aprendizagem com tecnologias durante a sua formacao.
Nesse sentido, esta pesquisa fundamenta-se no constructo teérico Seres-Humanos-
Com-Midias (S-H-C-M), a qual apresenta a nogado do coletivo formado por seres
humanos e midias (Borba; Xavier; Schunemann, 2023). Esse coletivo influencia
qualitativamente a produgao de conhecimento e ambos, humanos e tecnologias atuam
como protagonistas nesse processo. Segundo o constructo teérico S-H-C-M, os
humanos moldam as midias e as midias moldam os humanos, o que se denomina
moldagem reciproca (Borba, Scucuglia; Gadanidis, 2018). Trata-se de uma pesquisa
com abordagem qualitativa (Bogdan; Biklen, 1994), na qual busca analisar as
percepg¢des de discentes do curso de licenciatura em Matematica da UESC sobre a
formagé&o proposta pelo referido curso, no que diz respeito ao preparo para o ensino
com tecnologias digitais. Foram realizadas entrevistas semiestruturadas (Rosa;
Arnoldi, 2014) como procedimento de coleta de dados. Por conta da participagao de
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terceiros, essa pesquisa foi submetida e aprovada pelo comité de ética, com n° CAAE
79422424.0.0000.5526. O WhatsApp e um formulario criado no Google Formularios,
foram utilizados para o convite para participagédo na pesquisa. Foram convidados
licenciandos em Matematica da UESC, a partir do terceiro semestre e apenas
discentes do quarto semestre ndo estiveram presentes nesta pesquisa. Participaram
vinte estudantes do curso de licenciatura em Matematica da Universidade Estadual de
Santa Cruz. Os dados coletados nas entrevistas foram transcritos, organizados e
sistematizados em um documento do Excel e analisados sob a lente da Analise de
conteudo de Bardin (1977). A analise resultou em cinco categorias que representam
as percepgdes dos entrevistados sobre a formagdo para o ensino com tecnologias
digitais no curso de licenciatura, a saber: Visualizagdo matematica e Domesticagao
das midias; Auséncia das tecnologias na Educacdo Basica; Experimentagdo com
tecnologias; Tecnologias digitais salvando o ensino de Matematica; e Reformulagao
do curriculo e a formagao continuada. Como resultado, concluiu-se que falta aos
estudantes a percepcao apresentada pelo constructo S-H-C-M de que o ser humano
€ também constituido por tecnologias, as quais condicionam a construcdao do
conhecimento e que as tecnologias possuem potencialidades que vao além da
simples motivagdo (Neves; Oliveira, 2023). Entre as opinides que emergiram dos
participantes para um curso de licenciatura que prepare para o ensino com tecnologias
digitais, destacam-se a necessidade de realizar efetivamente a integracdo das
tecnologias no curriculo, além da atualizagdo dos professores formadores.

Palavras-chave: Educagdo Matematica. Tecnologias digitais. Formagdo de
professores. Entrevista semiestruturada.

Modalidade: (X) Presencial () On-line
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Uma &lgebra de Lie complexa é um par (L, [-,-]), onde L é um espago vetorial complexo e
[,:] : LxL — L éum colchete de Lie, ou seja, uma operagao C-bilinear, antissimétrica e que
satisfaz a identidade de Jacobi. Subespacos vetoriais da algebra de Lie L que sao fechados
com relagdo ao colchete de Lie sdo denominados subélgebras de Lie. Qualquer espago
vetorial V' é trivialmente munido com uma estrutura de algebra de Lie ao considerarmos o
colchete de Lie nulo e, nesse caso, dizemos que a algebra de Lie é abeliana. O espagco vetorial
das matrizes gl(n, C) de ordem n, n > 2, com o comutador [A, B] = AB—BA, é um exemplo
fundamental de algebra de Lie nao abeliana na teoria das algebras de Lie. Adicionalmente,
duas algebras de Lie sdo denominadas isomorfas se existir uma transformagao linear bijetora
entre elas que preserva os colchetes de Lie. Um problema central no estudo das algebras
de Lie ¢é a classificacao dessas dlgebras em termos de isomorfismos. No caso de dimensao
um, todas as dlgebras de Lie sao abelianas devido & antissimetria do colchete de Lie. Em
dimensao dois, em termos de isomorfismos, existe uma tnica algebra de Lie nao abeliana.
Entretanto, em dimensao trés, o estudo sobre a classificagao das algebras de Lie fica mais
instigante, pois se apoia em exemplos de subéalgebras de Lie de gl(n,C), em conceitos
importantes como o homomorfismo adjunto, o centro de uma algebra de Lie, a algebra
derivada e em resultados da algebra linear. Nesta comunicacao cientifica, o objetivo é
apresentar a classificacdo das algebras de Lie complexas de dimenséao trés. Este trabalho
faz parte de um estudo de iniciagdo cientifica, em andamento, sobre a classificacao das
algebras de Lie complexas simples seguindo as referéncias bibliograficas [1] e [2].

Palavras-chave: Algebra de Lie. Isomorfismo. Homomorfismo adjunto. Centro da élge-
bra de Lie. Algebra derivada.
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O tie dye é uma técnica de tingimento que envolve dobrar, amarrar e tingir tecidos
para criar padroes variados e complexos. Esta técnica ganhou notoriedade cultural e
artistica especialmente nas décadas de 1960 e 1970. A matematica, através de
conceitos como simetria, proporgéo e fractais, desempenha um papel fundamental
na criagao dos padrdes de tie dye, revelando a profunda conexédo entre matematica
e arte. Este estudo tedrico busca explorar a relagdo entre matematica e arte por
meio da anadlise dos padrdes gerados pelo tie dye. Pretendemos demonstrar como
conceitos matematicos sao aplicados na técnica de tie dye e discutir a potencial
aplicagcdo educacional dessa pratica para o ensino de matematica. A pesquisa
baseia-se em teorias matematicas de simetria, proporcao e fractais, além de estudos
sobre a aplicagéo da arte no ensino de matematica. Utilizamos a teoria dos grupos
simétricos para analisar os padroes gerados e a geometria fractal para entender a
repeticdo de formas em diferentes escalas. Conforme Conway, Sloane e Ring
(1998), a simetria € fundamental na criacdo de padrdes visuais, sendo amplamente
aplicada nas artes e na matematica. O estudo foi conduzido através de uma revisao
bibliografica sobre tie dye, simetria, proporcdo e fractais. Revisamos literatura
relevante para identificar como a matematica é aplicada na criacdo dos padrbes de
tie dye e analisamos estudos de caso e exemplos praticos disponiveis na literatura.
Burns (1999) descreve que a técnica de tie dye utiliza dobras repetitivas e aplicagao
uniforme de corantes para gerar padroes simétricos. Os resultados parciais indicam
que os padrdes gerados pelo tie dye demonstram claramente a aplicagao de simetria
e repeticao, conforme descrito por Barnes (2012). Os estudos de caso revisados
mostram que atividades de tie dye podem ajudar estudantes a compreenderem e
aplicarem conceitos matematicos de maneira pratica e visual, reforcando o
entendimento de simetria e proporcédo. Este estudo evidencia a conexao intrinseca
entre matematica e arte através do tie dye, mostrando como conceitos matematicos
abstratos podem ser compreendidos de forma pratica e visual. A integracdo do tie
dye no ensino de matematica pode enriquecer a experiéncia educacional,
proporcionando uma abordagem interdisciplinar que facilita a compreensédo e
aplicagao de conceitos matematicos. Esta pesquisa tedrica contribui para o campo
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da educagao matematica ao demonstrar métodos inovadores para o ensino de
matematica, promovendo uma formacdo mais integral e significativa para os
estudantes.

Palavras-chave: Tie Dye; Matematica; Simetria; Padrbes Fractais; Educagéo
Matematica.
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Um bilhar dindmico bidimensional é um sistema dindmico que modela o movimento de uma
particula livre sobre uma regiao delimitada, onde a particula ricocheteia elasticamente
nas partes suaves da fronteira da regiao. Bilhares servem como modelos para diversos
problemas fisicos em diversas areas como 6tica, mecanica estatistica, mecinica quantica,
computagao, entre outras. O estudo das trajetorias de um bilhar plano é influenciado
pela forma geométrica da fronteira, um problema que, apesar dos avangos significativos,
continua a apresentar desafios na investigagao da teoria dos sistemas dindmicos. Exemplos
classicos de bilhares cujas trajetérias sao bem compreendidas incluem o bilhar circular e
eliptico, que apresentam trajetorias periddicas ou quase-periodicas, ver [1], [3]. Em um
bilhar circular, uma trajetéria mantém o angulo de incidéncia constante em cada colisao
com a circunferéncia, e o tipo de trajetéria é caracterizado pela razao entre o dngulo de
incidéncia e o ntmero 7. Além disso, todos os segmentos de uma trajetéria que nao passa
pelo centro sdo tangentes a uma circunferéncia interna concéntrica. No caso de um bilhar
eliptico, se o segmento inicial da trajetoria nao passa por algum foco da elipse, entao os
segmentos subsequentes da trajetoria continuam sem intersectar os focos e sdo tangentes
& uma conica confocal. As circunferéncias concéntricas do bilhar circular e as conicas
confocais do bilhar eliptico sdo exemplos de céusticas. Em geral, uma caustica em um
bilhar plano é uma curva que é tangente a todos os segmentos de uma trajetéria do bilhar.
Esta comunicacao cientifica objetiva descrever o problema dos bilhares dindmicos, com o
intuito de apresentar um c6digo na linguagem de programacao Python [2], que permite
evidenciar visualmente, ap6s muitas reflexoes, a descricao das trajetorias e as causticas
nos bilhares circular e eliptico. Nesse sentido, destacamos a importancia das ferramentas
computacionais, especialmente a linguagem de programacao Python, como instrumentos
fundamentais nas simulages para o desenvolvimento do estudo da dindmica em bilhares
planos.

Palavras-chave: Sistemas dindmicos. Bilhares. Catstica. Python.
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A Algebra é a area da Matematica que se concentra no estudo das estruturas
algébricas. Entre suas subareas, destaca-se a Teoria de Identidades Polinomiais, ou
Pl-Teoria, que investiga algebras com identidades polinomiais nao triviais. Essa teoria é
uma ferramenta poderosa para analisar as propriedades das algebras, pois entender as
identidades polinomiais auxilia no entendimento da estrutura da algebra.

Neste presente trabalho, apresentamos um estudo detalhado sobre diferentes estruturas

algébricas, como Grupos, Anéis e Espagos Quocientes, com o objetivo de introduzir a
algebra e as algebras com identidades polinomiais. Veremos a definigao de algebra, suas
propriedades, exemplos e o conceito de algebra graduada, que desempenha um papel
importante em varias areas da matematica. Particularmente, daremos énfase a Algebra
de Grassmann, um exemplo significativo de algebra quociente, que é crucial para a Teoria
das Identidades Polinomiais. Essa algebra é relevante na Geometria Diferencial e na
Teoria de Formas Diferenciais, além de ter aplicacbes em Fisica Tedrica e Matematica.

A relevancia deste trabalho se justifica pelo fato de que a algebra, como estrutura
algébrica, é frequentemente pouco abordada em cursos de graduagao, sendo mais
explorada em programas de mestrado. Com a consolidagao de conceitos fundamentais
sobre essa nova estrutura algébrica, € possivel abrir caminhos para diversas pesquisas
cientificas, especialmente no ambito da Pl-Teoria.

Palavras-chave: Identidades Polinomiais. Algebras. Algebra de Grassmann.
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A Algebra é a area da Matematica que estuda as estruturas algébricas. A Teoria de
Identidades Polinomiais € uma de suas subareas que comecou a ser abordada com
mais profundidade a partir de 1945. Os matematicos Nathan Jacobson, Amitsur
Levitzki e Irving Kaplansky desempenharam papéis significativos nesse
desenvolvimento. Eles investigaram a estrutura de anéis (ou algebras) com
identidades polinomiais. Em resumo, a Teoria de ldentidades Polinomiais € uma
ferramenta poderosa para analisar as propriedades das algebras e compreender
como as identidades polinomiais afetam suas estruturas. Uma algebra é dita
graduada se puder ser escrita como soma direta de subespacos que possuem uma
certa relagdo entre si que generaliza a ideia de grau. Adicionalmente, uma algebra
graduada é dita simples se ndo possui subalgebras graduadas proprias nao triviais.
Neste presente trabalho exploramos algebras graduadas simples de dimensao finita
sobre um corpo algebricamente fechado. Classificamos essas algebras com base
em suas identidades polinomiais. Em outras palavras, o objetivo € demonstrar que
duas algebras graduadas nessas condigdes sao isomorfas se, e somente se,
satisfazem as mesmas identidades polinomiais. Para tanto, abordamos as nocoes
basicas de algebras graduadas e identidades polinomiais.
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